WARS I SAWA

Dawno temu Polske pokrywala nieprzebyta puszcza, petna dzikiej zwierzyny, a ludzie mieszkali w
malenkich osadach. W jednej z nich, na brzegu Wisty, mieszkat mlody rybak Wars. Byt bardzo

pracowity i sam zbudowat 16dz, a takze cierpliwie wigzal rybackie sieci. A poniewaz szczgscie mu
sprzyjato, zawsze wracal z potowu z siecig pelng ryb. Wars bardzo lubit spedzac czas na wodzie i z
rados$cig wshuchiwac¢ sie¢ w $piew ptakoéw. Jednak najbardziej fascynowaly go nocne wyprawy, gdy

panowat niezwykty spokdj, a ksi¢zyc odbijat si¢ w wodach Wisly srebrzystym blaskiem.

Pewnej nocy, gdy jak zwykle zepchnat 16dZ na wodg 1 zarzucit sieci, sposréd wzburzonej wody
wynurzyla si¢ przepigkna dziewczyna. Rybak zamart z zachwytu 1 wpatrywat si¢ zdumiony, gdyz
dziewczyna miata dtugie, ztociste wlosy, wielkie niebieskie oczy i... rybi ogon, pokryty srebrzysta
tuska! Wars nie mégt uwierzy¢ wtasnym oczom, po chwili jednak przypomnial sobie opowiesci,
ktore styszat w dziecinstwie - to byta syrena! Nagle syrena podptyneta blizej brzegu i zaczgta
$piewac, nieswiadoma tego, ze podpatruje ja cztowiek ukryty w wysokich trzcinach. Gdy Wars

ustyszat jej glos, zakochat si¢ bez pamieci.

Od tej chwili na niczym nie mogt si¢ skupi¢, czekajac na kolejny nocny potéw i spotkanie z syreng.
Nie przeszkadzato mu nawet to, ze ona nie miata pojecia ani o jego istnieniu, ani o uczuciu, ktore
do niej zywit. Pewnej nocy, catkowicie zauroczony jej glosem, nieostroznie wystawit glowe ponad
trzciny, zeby lepiej si¢ jej przyjrze¢. Zaskoczona jego widokiem syrena podplyneta i zagniewana
zapytala:

- Dlaczego mnie podgladasz i podstuchujesz?

- Jestem rybakiem... - nieporadnie zaczat si¢ thumaczy¢ Wars.

- Wiem, kim jestes, wiele razy widziatam ci¢ na todzi, ale...

- Tak, wiem, Ze nie powinienem ci¢ podgladac, ale kiedy pierwszy raz ci¢ ujrzatem, stracitem
glowe. Zakochatem si¢ w tobie i nie moge bez ciebie zy¢. - przerwat jej wpot stowa Wars.

Syrena popatrzyla na niego i westchnela:

- Ja takze ci¢ pokochatam. Ale przeciez tak bardzo si¢ roznimy...

Spojrzeli na siebie 1 zrozumieli, ze sg dla siebie stworzeni. Wtedy wlasnie Sawa - bo tak miata na

imi¢ ztotowlosa syrena - przypomniata sobie pewna tajemnicg: jesli syrena z wzajemnoscig zakocha



si¢ w cztowieku, moze na zawsze utraci¢ swoj rybi ogon i sta¢ si¢ kobieta. Woéwczas Wars bez
wahania poprosil Sawe o reke, a ona zgodzita si¢ z rados$cig. Razem wyszli na lad. Z syreny opadta
rybia tuska 1 w miejscu ogona pojawily si¢ nogi. Stala si¢ pickng dziewczyng 1 wkrétce odbyto si¢

ich wesele.

Wars i Sawa zyli dlugo i szczesliwie, otoczeni mitoscig i wzajemnym szacunkiem. Po latach wokot

ich chaty powstata duza osada rybacka,a ludzie na pamiatk¢ postanowili nazwac ja Warszawa.

Dzi$ nie ma sladu po rybackich chatach, lecz ludzie wcigz pamigtajg o mtodym rybaku i1 pigknej

syrenie. A Warszawa stala si¢ stolicg Polski.

WARSZAWSKA SYRENKA

Dawno temu wsrdd pradawnej puszczy, na brzegu Wisty, stala rybacka osada. Krazyla w niej
legenda o syrenie mieszkajacej w glgbinach Wisly, jednak nikt tej tajemniczej istoty dotad nie
widzial. Czasami rybacy styszeli tylko jej $piew, gdy wracali w nocy z potowow. Jedni mowili, ze

to szum trzcin, lecz inni styszeli jej §piew z bliska i wiedzieli, Ze jest obdarzona cudownym glosem.

Pewnego dnia trzej rybacy spotkali si¢ na brzegu.

- Jesli zlapiemy syrene 1 zawieziemy ja ksieciu, dostaniemy mnodstwo ztota - powiedzial jeden z
nich.

- Musieliby$my wyptyna¢ w nocy na rzeke i1 ukry¢ t6dZz w nadbrzeznych trzcinach. Ale trzeba by
byto wzig¢ ze sobg pochodni¢, bo w ciemnosciach niczego nie zobaczymy - dodat drugi.

- W takim razie poczekajmy do peini ksigzyca. Wtedy bedzie jasniej i nie bedziemy potrzebowali
ognia - odezwat si¢ trzeci.

Pokiwali gtowami i umoéwili sig, ze wyptyna za kilka dni, gdy ksigzyc bedzie w peni.

Kiedy nadeszla noc, zaczaili si¢ w todzi nieopodal brzegu, trzymajac w dioniach mocng sie¢. Nie
czekali zbyt dlugo. Syrena wyplyneta z fal i usiadla na jednym z przybrzeznych glazow, a potem
zaczeta Spiewac. Rybacy urzeczeni jej glosem przez dtuzsza chwilg nie byli w stanie si¢ poruszy¢,
az wreszcie najstarszy z nich otrzasnat si¢ 1 wyjat z kieszeni wosk.

- Zatkajcie tym uszy - powiedzial, podajac go towarzyszom.



Rybacy wtozyli wosk w uszy i1 nie styszac juz urzekajacego $piewu syreny, zarzucili na nig siec.
Przerazong wyciagneli na brzeg i zanie$li do jednej z chat. Postawili na strazy najmtodszego
rybaka, a sami udali si¢ przygotowa¢ woz, ktorym zamierzali zawiez¢ syren¢ do ksiecia. Mlody
rybak przygladat si¢ syrenie z zaciekawieniem i kiedy zobaczyt, ze otwiera usta, odetkat sobie uszy,
aby ustysze¢ co mowi.

- Wypus$¢ mnie, prosze.

- Jak to? Mam cie uwolni¢? - zapytat zdziwiony.

- Tak. Uwolnij mnie i chodz ze mng - odpowiedziata syrena i zaczg¢ta cichutko nuci¢ jedng ze swych
piesni.

Zauroczony jej glosem rybak wzigl jg na rgce i1 zanidst na brzeg Wisty. W tym czasie pozostali

rybacy wrécili do chaty po syreng. Gdy zobaczyli, ze izba jest pusta, ruszyli w pogon.

Lecz bylo juz za pdzno. Syrena doptywata juz do srodka rzeki. Przestraszony krzykami mtody
rybak rowniez skoczyl do wody 1 ptynat do syreny, mimo nawotywan pozostatych, aby wracal na
brzeg. Syrena zatrzymata si¢ jeszcze na chwile i zawotata do stojacych na brzegu:

- Spiewatam dla was co noc, bo was polubitam! Chciatam wam towarzyszy¢, zeby w razie potrzeby
ostrzec was przed niebezpieczenstwem! A wy zlapaliScie mnie jak zwykla rybg¢ i chcieliscie
sprzedac¢ za gars$¢ ztota! Dlatego was opuszczam. Jezeli wroce, to tylko z mieczem i tarczg, aby was
broni¢. Ale pojawie si¢ tylko wtedy, gdy niebezpieczenstwo bedzie tak wielkie, ze sami sobie nie
poradzicie.

Po tych stowach syrena zniknela na zawsze. Nikt tez juz nigdy nie widzial mtodego rybaka, ktéry

podazyt za nia.

Dzi§ na miejscu rybackiej wioski stoi wielkie miasto - Warszawa. Mieszkancy nie zapomnieli o
swojej syrenie. Na brzegu Wisty stoi jej pomnik. Z tarczg i mieczem uniesionym do gory, strzeze
bezpieczenstwa miasta. Jednak do tej pory, pomimo réznych dziejow Warszawy, ani razu si¢ nie

pojawita. A to oznacza, ze wcigz jeszcze nie nadszedt czas wypetnienia jej obietnicy.

BAZYLISZEK

Dawno temu w Warszawie zyl pewien ptatnerz o imieniu Melchior. Jako$¢ wykonywanych przez



niego zbroi znana byla w calym kraju. Mowiono, Zze wykonane przez niego tarcze sa tak doskonale
wypolerowane, iZ mozna si¢ w nich przejrze¢, a w trakcie bitwy odbijajace si¢ w nich stonce

oslepia wrogow.

Oczkiem w glowie me¢zczyzny byta dwdjka jego dzieci - chtopiec 1 dziewczynka. Pewnego razu do
miasta przybyli wedrowni arty$ci. Dzieci prosity ojca, aby pozwolit im p6js¢ na rynek 1 obejrzeé
wystepy kuglarzy. Ojciec ulegl naleganiom swoich pociech, jednak przestrzegat je aby nie zblizali
si¢ do starej kamienicy na Krzywym Kole. Ludzie gadali, ze w jej piwnicach straszy, a ci, ktorzy

odwazyli si¢ tam wejs¢ przepadali bez $ladu.

Wystepy na rynku byty wspaniate, dzieci byly oczarowane. Po przedstawieniu wraz z thumem
odprowadzali kuglarzy do gospody, w ktorej artysci si¢ zatrzymali. W pewnym momencie
dostrzegli, ze jeden z akrobatow oddala si¢ od ttumu 1 znika we wnetrzu starej, opuszczonej
kamienicy. Dzieci zorientowaty si¢, ze sg na Krzywym Kole, a budynek przed ktérym staty to ten z

przestrogi ojca. Ciekawos$¢ jednak zwycigzyla i chlopiec z dziewczynka podazyli §ladami $miatka.

W piwnicach bylo ciemno, jednak dzieci dostrzegly mate swiatetko pod najdalej potozong §ciang.
Widzialy jak do $wiatta zbliza si¢ §ledzony mezczyzna, a chwile pdzniej ustyszeli jego krzyk i
dziwny zwierzecy skrzek. Przed artystg pojawil si¢ maty smok o gtowie koguta i ogonie weza.
Jedno spojrzenie w oczy potwora spowodowato, ze cztowiek przemienit si¢ w kamien. Zlgknione
dzieci ukryly si¢ za skrzyniami stojacymi w piwnicy. Nie byto drogi ucieczki, gdyz bazyliszek, bo

tak nazywano takie potwory, nerwowo dreptal po catym pomieszczeniu.

Zaczynato si¢ sciemnia¢. Melchior byt coraz bardziej zaniepokojony dtuga nieobecnoscig swoich
pociech. Postanowil p6j$¢ na rynek i poszukac ich. Po drodze zauwazyt thum zgromadzony przed
kamienicg na Krzywym Kole. Byl coraz bardziej zdenerwowany i1 postanowit sprawdzi¢ skad to
zbiegowisko. Gapie rozmawiali o artyscie, ktory nie postuchat przestrog okolicznych mieszkancow
i ruszyt do piwnic w poszukiwaniu skarbow. Niektorzy ze zgromadzonych widzieli rowniez dzieci,

ktore podazyty jego §ladem.

Melchior wiedzial juz w sercu, ze to jego ukochane dziatki tam zeszty. Pobiegl do swojego



warsztatu. Wdziat najlepsza zbroje i chwycit najpigkniejsza 1 najbardziej 1$nigca tarczg, gdyz nie
wiedziat jakie niebezpieczenstwa, jakie potwornosci skrywa piwnica. Wrocil na Krzywe Koto 1

zaglebit si¢ w podziemiach starej kamienicy.

Gdy byt juz na dole tak jak jego pociechy ujrzat migoczace pod $ciang §wiatetko. Przeczuwat
jednak, ze tam kryje si¢ jakie$ niebezpieczenstwo, wiec zblizal si¢ w tamtym kierunku zastonigty
swoja tarcza. Kiedy bazyliszek wyskoczyt na ptatnerza, zamiast ofiary ujrzat blyszczaca tarcze, a w
niej swoje odbicie. Straszliwe spojrzenie bazyliszka zadziatato natychmiast zamieniajac besti¢ w

kamien. Potwor zostat pokonany swojg wtasng bronia.

Dzieci obserwowaty cate zdarzenie. Widzac, Ze bestia zamienita si¢ w kamien wyskoczyly z
ukrycia i pobiegty do ojca tulac go z radosci. Kiedy rodzina wyszta z podziemi, zgromadzeni przy
kamienicy ludzie glosno wiwatowali odwadze Melchiora. Historia pokonania bazyliszka szybko

rozeszla si¢ po calej] Warszawie 1 jest opowiadana do dzi$ dnia.

SZABLA KROLA ZYGMUNTA

Dawno temu w Warszawie miody krol Wiadystaw IV postanowit wznie§¢ pomnik swego ojca -
krola Zygmunta I1I Wazy. Dlugo szukal odpowiedniego miejsca i w koncu postanowit, ze pomnik
stanie przed gtbwng bramg zamkowa. W dodatku na wysokiej kolumnie, aby zar6wno mieszkancy,
jak 1 podrézni juz z daleka mogli go dostrzec.

Gdy znaleziono odpowiedni blok skalny, krol polecit swemu sekretarzowi, aby znalazt najlepszego
rzezbiarza w Warszawie, ktory wyciosa kolumne 1 wyrzezbi pomnik. Wybodr padt na mistrza Jakuba,
ktorego wszyscy nazywali Ztotym, gdyz mial ztote rece do wszystkiego 1 z najbrzydszego
kamienia potrafil stworzy¢ arcydzieto.

Jakub dlugo ogladat projekt. Sekretarz zapewnit go, ze krol dostarczy wszystkich niezbednych
materialow 1 narzedzi, oby tylko posta¢ krola Zygmunta byta okazata i wtadcza, a kolumna pigkna i
bez skazy. Mistrz Jakub po dtugim wahaniu zgodzit si¢ wykona¢ pomnik.

Nastgpnego ranka w pracowni mistrza zaczat powstawaé zarys pomnika.Czeladnicy najpierw
ulepili posta¢ z gliny, potem powstat odlew gipsowy, az wreszcie odlano go w brazie.Caty proces
trwal wiele dni 1 pracom z fascynacjg przygladat si¢ syn mistrza, Kacper. Gdy pomnik byt juz

gotowy, chlopiec zauwazyt, ze szabla krola nie btyszczy.



- Ojcze, dlaczego ta szabla nie btyszczy? - zapytat.

- Oj, nie musi przeciez btyszcze¢ - odpowiedzial mu ojciec.

- Alez musi! - wykrzyknat Kacper.

Mistrz byt jednak zbyt zmeczony na rozmowe z synem i tego wieczora szybko potozyl si¢ spac.
Wtedy Kacper wymknat si¢ do pracowni 1 wypolerowat szablg tak doktadnie, ze wygladata jakby
byla ze ztota. Rano wszyscy nie mogli si¢ nadziwic, ze szabla tak blyszczy. Jakub domyslit sie,
czyja to sprawka i pokiwat glowa z uznaniem.

Pomnik kréla ustawiono na kolumnie na $rodku placu Zamkowego. Mieszkancy podziwiali jego
pickno 1 méwili, ze krol bedzie czuwat nad miastem i ochroni je przed wszelkim nieszczgsciem.
Po kilku miesigcach nadeszta wielka susza 1 wszyscy z utgsknieniem czekali na deszcz. Modlili sie,
aby z przeptywajacych nad miastem chmur spadta cho¢ kropla wody. Wtedy Kacper pomyslat, ze
poprosi o pomoc krola Zygmunta. Pobiegt pod kolumne i zawotat:

- Krolu, unie$ swa blyszczaca szable 1 jej ostrzem przetnij jedng z chmur!

I stata si¢ rzecz przedziwna - rgka krdla uniosta si¢ 1 szabla dotknela czarnej chmury. Z nieba lunat
deszcz, a szczgsliwi ludzie dzigkowali swemu opiekunowi.

Od tamtej pory dion krola Zygmunta, trzymajaca szable, jest uniesiona ku gorze, odstraszajac

wszelkie niebezpieczenstwa mogace zagrozi¢ Warszawie.

KAMIENNY NIEDZWIEDZ ZE STAREGO MIASTA

W starym mie$cie w Warszawie, przed kosSciotem jezuitd, stoi niedzwiedz. Niewielu wie, ze w
rzeczywisto$ci to zaklety ksiaze, ktory czeka na swojg mitos¢.

Dawno, dawno temu na mazowieckich ziemiach zyl pewien ksiaze. Byl czlowiekiem bardzo
szlachetnym 1 dobrym. Niestety miat jedng wade. Byt bardzo wysoki, szeroki w barach, a do tego
jego twarz przypominata niedzwiedzia. I tak tez o nim méwiono - Niedzwiedz. Z tego powodu
ksigze nie miatl Zony i byt bardzo samotny.

Pewnego dnia, w kosciele Jezuitbw na warszawskim Starym Miescie, ksigze ujrzat pigkna
dziewczyne. Byla to mtoda mieszczka, ale mg¢zczyzny nie obchodzito jej pochodzenie. To byta

mito$¢ od pierwszego wejrzenia i od tamtej chwili ksigze myslat tylko o niej. W kazda niedziele



przyjezdzal do kos$ciota Jezuitow, aby w czasie mszy cho¢ spojrze¢ na swoja ukochang. Byl jednak
zbyt nie§mialy, by wyznac jej swoje uczucia.

Gdy w kolejng niedziele ksigze przybyt do ko$ciota, ujrzal dziewczyne przekraczajaca prog. Miata
na sobie bialg jak $nieg sukni¢ §lubna, a u jej boku kroczyl dumnie jej wybranek. Serce ksigcia
$cisneto si¢ z zalu, po jego policzku potoczyta sie 1za. Nagle upadl, jego cialo zaczgto si¢ zmieniad.
Po chwili stat si¢ wielkim, kamiennym niedzwiedziem. Smutek, ktory dosiggnat jego serca sprawit,
ze ksigze zamienit si¢ w twardy glaz, aby juz wigcej nie cierpiec.

Kamienny Niedzwiedz do dzi§ czuwa przy kosciele na ulicy Swigtojanskiej na Starym Miescie. I
czeka na niewiaste, ktora obdarzy go mitoscig. Wtedy czar prysnie, a ksigze wroci do swej postaci 1

wraz ze swa miloscig przezyje dlugie, szczegsliwe lata.

PUSTELNIA TRZECH KRZYZY

Dawno temu, gdy ksiaz¢ Ziemowit zmierzat do jednej ze swych siedzib, droge przed nim przecigto
niezwykte zwierzg. Ksigzg wiedziony ciekawoscia ruszyt w slad za dziwnym zjawiskiem. Gdy
udato mu si¢ zblizy¢, dostrzegl, ze stwoér w rzeczywistosci jest niedzwiedziem idacym na tylnych
fapach, a w przednich niosgcym wielkg bryte miodu. Zaskoczony Ziemowit $ledzit zwierze az do
malej chatki.

Tam postanowit ukry¢ si¢ w krzakach i cicho obserwowat, kim s3 jej tajemniczy mieszkancy. Po
chwili z chatki wyszto trzech starcow. Ksigze od razu przypomniat sobie opowiesci o trzech
medrcach zyjacych gdzies w gluszy, o ktérych styszat od dziecinstwa. Tak go to zaskoczylo, ze bez
namystu wyszedl na niewielkg polang. Starcy od razu rozpoznali w nim wiladce i1 zaprosili do siebie
na jadlo. Opowiedzieli ksigciu, jak rozne le$ne zwierzeta przynosza im dary w zamian za leczenie 1
inng pomoc, ktorg medrcy moga naturze ofiarowac. I ze do szczg¢$cia nie potrzeba im niczego
wiecej, bo szczescie cztowieka zalezy od jego dobrych uczynkow.

Zafrasowat si¢ Ziemowit styszac te stowa. Po powrocie na swoj dwor, ksiaze zapytat poddanych, od
czego zalezy szczg$cie. Nie ustyszal jednak odpowiedzi, ktorej udzielili mu medrey. Tak mu ta
wizyta zapadla w pamig¢, ze stale pamietal o mieszkancach pustelni i co jaki$ czas stat im w darze
kosze pelne jadla, jakiego las nie mogt im dostarczyc.

Az pewnego dnia postaniec wrocit z wiescia, ze chata zostata spladrowana przez zbojnikow, a

staruszkow wywleczono gdzies w las. Na prozno Ziemowit szukal medrcéw. Nigdy nie udato mu



si¢ odnalez¢ nawet ich ciat.
Na cze$¢ zaginionych ksigze w miejscu pustelni postawil trzy wielkie drewniane krzyze. Od tamte;j
pory miejsce to nazywano Pustelnig Trzech Krzyzy. Gdy puszcze 1 lesne szlaki zastgpity budynki i

miejskie drogi, miejsce to nazwano Placem Trzech Krzyzy. I taka nazwa zostata do dzis.

JAK MACKO KWASIZUR PRZECHYTRZYL DIABLA
CHMIELORZA

W XVI wieku w Warszawie zyl rycerz Macko Kwasizur. Odznaczat si¢ wyjatkowym mestwem nie
tylko na polu bitwy. Wies¢ niesie, ze pewnej nocy Macko wraz z druhami biesiadowal w gospodzie.
I coraz glosniej przechwalat si¢, ze da rad¢ kazdemu, nawet samemu diabhu.

Na te stowa z ciemnego kata gospody wyskoczyt diabet Chmielorz. Diabet styszat przechwatki
Macka. Ale powiedziat, ze chce to ustysze¢ jeszcze raz. Rycerz nie byt tchorzliwy, powtdrzyt wiec
diabtu prosto w twarz, ze moze go przechytrzy¢. I zaproponowat zaktad.

Diabet Chmielorz sam z lawy nie wstanie. Styszac tak banalne zadanie, diabet wybuchnat
smiechem. A zgromadzeni w gospodzie ludzie zaczeli prosi¢ Macka, aby si¢ wycofal. Nic z tego.
Rycerz trwal przy swoim. Chmielorz ochoczo przyjat zaktad i usiadt na tawie. A Macko usiadt
obok.

Megzczyzna jeszcze raz powtorzyl wszystkim zaktad. Diabel usiadl na tawie, a potem wstat,
chichoczgc jak tatwo wygrat. Ale wraz z diabtem wstal 1 Macko. Za kazdym razem gdy diabet si¢
podnosit, podnosit si¢ rowniez rycerz. I wtedy wszyscy wszyscy zrozumieli, o co chodzito w
zaktadzie. Sam diabel z tawy nie wstawal, bo przeciez razem z nim wstawat Macko Kwasizur.
Tak oto rycerz przechytrzyt diabta, wygrywajac dzban miodu, worek zlotych monet i
dziesigcioletnig diabelska stuzbe. Macko kupit 16dz 1 zajal si¢ przeprawianiem towaréw z Warszawy

do Gdanska. A o swoje towary byl spokojny. Przeciez czuwat nad nimi sam diabel.
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